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Aula Invertida y su aplicaciéon en ambientes virtuales

Uno de los nuevos “modelos de aprendizaje” que ha tenido excelentes resultados en todos los niveles educativos
a nivel mundial es el Aula Invertida. Este trabajo muestra el seguimiento de los resultados obtenidos en l|a
aplicacion de este modelo a varios cursos de Ingenieria en Sistemas Computacionales, durante la pandemia.

Introduccion

El objetivo primordial del Aula Invertida, radica en fomentar arduamente la participacion activa de todos los estudiantes, a fin de romper el
formato tradicional de aprendizaje y comunicacion unidireccional profesor-alumno de forma presencial.

Con ello en mente, el reto fue aplicar este enfoque a traves de las plataformas virtuales disponibles, para ello fue necesario proponer una
nueva estrategia educativa y un conjunto de actividades tanto sincronas como asincronas, todas ellas enfocadas en la participacion y
colaboracion activa de los alumnos. Incentivando sus participaciones en cada tarea y/o actividad con una ponderacidon incremental durante

cada una de las evaluaciones.

Asimismo, la intervencion de los alumnos a través de exposiciones y realizacion de Quizizz en el aula virtual, fue otro de los hallazgos

favorables durante los cursos.
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Q. Cudntos son los intereses fundamentales de "La gestién de calidad del software" para los sistemas de software:
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2. Opci6én multiple ® 30 seconds

Este nivel dentro de la gestion de calidad se ocupa de establecer un marco de proceso y estandares de organizacién
"que conduciran a software de mejor calidad.

answer ¢ hoices

@ Nivel organizacién @ Nivel proyecto

3. Opcién multiple © 30 seconds

Definicion de procesos y estandares que deben conducir a la obtencién de productos de alta calidad y, en el proceso
" de fabricacion, a la introduccién de procesos de calidad.

answer ¢ hoices

@ aseguramiento de calidad @ control de calidad

4. Opcién multiple ® 30 seconds

q El verifica los entregables del proyecto para garantizar que sean consistentes con los estandares y las
"metas de la organizacion.

answer ¢ hoices
@ proceso de gestion de calidad @ plan de calidad

@ proceso de desarrollo de software

Encuesta de Evaluacion Docente.

Resultados
En la tabla siguiente se muestra el analisis comparativo (cursos antes y durante
pandemia) de acuerdo a cada uno de los distintos conceptos evaluados en la
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Conclusiones:

JSe observa que al inicio de la pandemia (semestre enero-
junio 2020) los resultados no fueron del todo buenos, ya
gue no se estaba preparado para ello.

JLas evaluaciones de los alumnos fueron mejorando en
los siguientes semestres, en practicamente todos los
rubros.

J Al término de cada curso se le preguntd a los alumnos
respecto a la forma de manejo del curso, obteniéndose
comentarios muy satisfactorios.

Caso de Estudio
Ago-Dic Ene-Jun Ago-Dic Ene-Jun Ago-Dic
2019 2020 2020 2021 2021
Cursos 2 2 2 2 2
Promedio de calificaciones 77 84 79 88 71
r\ (alumnos)

Planeacion y disefio 7.8 6.8 8.7 8.6 8.7
Evaluacion de aprendizaje 7.8 7.0 8.6 8.7 8.8
Proceso de Ensefanza 7.8 7.5 8.7 3.6 3.7
Aprendizaje

Ambiente de aprendizaje 7.8 6.1 8.7 8.9 9.1
Incorporacion de la tecnologia 7.0 6.3 8.6 9 8.7
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