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e Primer sesién de cada médulo (sincrénica) * Cuarta sesion de cada maddulo (sincronica)

La materia de Disefio y Tecnologia para la Innovacion Empresarial, se imparte a los alumnos de la
carrera de Diseno Industrial, que cursan su décimo semestre y se encuentran desarrollando a la par su
proyecto de titulacion. Se imparte tres dias a la semana en sesiones de 2 horas continuas. El grupo de
alumnos suele estar compuesto por todos los alumnos de la generacion que estan por titularse, un
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promedio de 30 a 40 alumnos. Esta materia es una de las asignaturas que impulsan al alumno en su Dc"'!' |@||| - =
proceso final de formacion hacia el emprendedurismo, la innovacion y la gestién del diseho. En un ® S © schooloar  ueomaoe  cumsos  caupos  necunsos

primer momento, previa pandemia, la asignatura se impartia en modalidad de laboratorio, lo que
permitia una exploracion de propuestas fisicas novedosas a nivel de repentinas (propuestas rapidas de
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solucidon a un problema planteado), esto generaba una dinamica participativa de parte de los alumnos. L= = =) -
Este antecedente es el que nos ha llevado a organizar el curso de forma dinamica y autogestora por e > Ve
e | L R T ——

Db T ——— - o _ . Equipo 2 pasado o actalizfbones '
Este cartel busca compartir la forma | [EEERCEEEEEm—"— » < oo B Primer pantalla del curso A PERETIEE o B Fig. 5 . Actividad de CHAT, de los estudiantes.
en que se organizd y llevd el curso de | R Tl BE S Q Qe Do P e e e — E
Innovacion. En un primer apartado se |  cuscs — I El recurso del CHAT, permite la discusidon y seguimiento por parte de los alumnos, de sus participaciones y
muestra la Organizacion del cursoy su| | o retroalimentaciones que de ellas se genera. La plataforma permite al profesor ir marcando, las preguntas
dinamica. En el siguiente apartado se| [l ek Segunda pantalla del curso e leidas y permite ir calificando o mentando segun se haya acordado.
comparten los resultados y e s socm ey e o sncaowcn
Srestaciones  que  la plataforms 5 ?,{ |

. - o g S Tercer pantalla del curso

contiene para facilitar el seguimiento y ((\mm,\(\gﬁ’;& : Fig. 2 . Organizacion del curso en la plataforma
evaluacion de las  actividades.| o
Finalmente se recuperan algunas — La figura 2, muestra la organizacionén del material del curso en carpetas anidadas, las cuales el alumno La quinta sesion (sincronica y final de cada modulo): Se realiza por la plataforma
observaciones sobre el curso y la e va abriendo y va accediendo al contenido de las mismas. La imagen muestra carpetas en un tono Z00M, ya que desafortunadamente la plataforma de SCHOOLOGY, no permitia la realizacion
plataforma. ';;gs;tg;gg;;;,;g;gvi el e nitido y otras en un tono opaco, estas ultimas, son carpetas desactivadas. Como docente u organizador de una videoconferencia.

del curso, se puede ir programando las carpetas para que se activen o desactiven de acuerdo a las
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: fechas, dinamica y evaluaciones del curso.

() DISCUSION

 La plataforma SCHOOLOGY, permite una organizacion coherente, logica e intuitiva de la informacion.
Previa sensibilizacion a los alumnos del manejo de esta.

* Para el curso de Innovacion Empresarial, permitio realizar una dinamica especifica para cada sesion, y
permitid al alumno conocer y revisar la informacion con tiempo. Esto le genera certidumbre al momento
de llevar el curso.

(O DINAMICA DE TRABAJO

e Segunda sesion de cada mddulo (asincronica)

X @ SESION 02. MATERIAL X ] X o} Correa: NORMAALEL x

La materia se divide en tres temas generales: 1. Innovacion, 2. Tecnologia y 3. Empresa.

app.schoology.com

Por cada uno de los tres médulos de la materia, se tuvieron cinco sesiones (15 sesiones).
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DISENO ¥ TECNOLOGIA PARA LA INNOVACION EM ... » MODULOS » 1. MODULO UNO
ﬁ SESION 02. MATERIAL DEL CURSO. (ASINCRCJNICA)

* Primer sesion de cada mddulo (sincrdnica): por la plataforma ZOOM. Se explica 1) la - . T
S - - . - s oo B ParegorConenido =[5 * La posibilidad de subtitular con instrucciones cada Carpeta, Actividad o Espacio de tareas, nos permitio
dinamica de trabajo, 2) contenido del programa, 3) actividades a realizar, 4) uso de la | , | PO: . ) PEtd, _ pacio ’ P
& waterise B viokos ot movacion i organizar con tiempo y de forma sencilla para el alumno, todo el material de la asignatura.

plataforma para cada una de las actividades, 5) se resuelven problemas técnicos que
hayan tenido los alumnos con la plataforma.
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Actualizaciones

 También tuvimos la posibilidad de ir evaluando el contenido, las instrucciones y las actividades de cada
modulo, e irlas mejorando para el siguiente.

i Libreta de calificaciones

[P Configuracion de

EMPRESARIAL | CUOGIA PARR LA mmouAcon Lo anterior se realizo con la herramienta de copiar o guardar recursos, lo que nos permitio, volver a
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 Segunda sesion de cada mddulo (asincronica): se accede a la informacién que se
encuentra en la plataforma (textos, videos y enlaces). Esta se debe de leer, ver y revisar
conforme el orden senalado, pues el material se ha disefiado para que vaya desde una
introduccion, contenido particular, hasta un planteamiento reflexivo del tema. El material
esta pensado para que les lleve solo el tiempo de la clase, 2 horas. De esta sesion se
subira a la plataforma un resumen de 2 paginas maximo.

Hoy en dia la tecnologia es una aplicacién practica y sistematizada del
conocimiento para producir y comercializar bienes y servicios para satisfaces
necesidades y deseos, se traslada el conocimiento cientifico a la solucion de
problemas concretos de una manera efectiva.

D Miembros

utilizar instrucciones y organizacion de contenidos para los siguientes modulos.

* El recurso del CHAT, es una de las herramientas que mejor permiten la socializacion del conocimiento, si
se deja a los alumnos utilizarlo libremente con indicaciones detonadoras, ha sido el que mayores
resultados ha dado al momento de apropiarse de la informacidén. Es la dinamica mejor evaluada por los
alumnos, como la mas retadora.

* La carpeta de calificaciones nos permitio ir calificando cada actividad bajo la siguiente rubrica:

*  PAUTA DE EVALUACION

* RESUMENES 20%

«  MAPAS CONCEPTUALES 10%

*  ENSAYOS 40%

«  CHAT DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS 30%

y al finalizar cada modulo poder contar con la evaluacion global de cada alumno.

Codigo de Acceso La innovacién suele relacionarse altamente con la tecnologia. Las empresas en
PO3S-WIKP-652B7 la _actual_idad requieren de te_ner innovaciéon ya que es una necesidad
primordial y es una herramienta para generar valor. Una empresa
innovadora es aquella que ha introducido una novedad radical y significativa en
su sistema, el cual estd dado por recursos tangibles e intangibles, su objetivo
es acrecentar beneficios a largo plazo mediante una creacién continua
de bienes y servicios.

LA INNOVACION
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Fig. 3 . Espacio para envio y revision de los trabajos del alumno

Restablecer

* Tercer sesion (sincronica): por la plataforma ZOOM. Esta sesidn tiene como objetivo,
abrir un espacio de preguntas y respuestas (de los alumnos que ya habian leido y enviado

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
i La figura 3, muestra un ejemplo de los resumenes recibidos de los alumnos, permite visualizar cada
I
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uno de los trabajos, permite en tiempo real, enviar la calificacion del resumen y los comentarios al
alumno sobre el trabajo enviado..

comprendido en su totalidad. En una segunda dinamica de esta sesion, se realiza un
mapa mental que responde a la pregunta {CoOmo el material proporcionado puede
relacionarse o interpretarse desde mi proyecto de tesis?. Al finalizar |a sesion se sube a la
plataforma (en el espacio que se destina a tarea 2), el mapa conceptual que incluye las
principales ideas, que serviran para realizar un ensayo de 3 paginas, donde se responda a
estas mismas preguntas (a entregarse al inicio de la 4a sesion).

e Tercer sesion (sincronica)
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iy ——— —  Hernandez, F. (2000). Los proyectos de trabajo: la necesidad de nuevas competencias para nuevas
. TR : formas de racionalidad. Educar 26.
Cuarta sesion (sincrdnica): en el espacio de Chat, se sube a la plataforma, una pregunta — . Guardiola, E. (2010). El péster cientifico. Barcelona: Fundacién Dr. Antoni Esteve
or alumno que se desprende de su reflexion del tema del modulo. Esto durante los & s S g ' L o ' S . ,
P . q. P ., ., & contacon e S ,  Toledano, T.F. (2012). Investigacion cientifica en ciencias de la salud, humanas y sociales. San Luis Potosi,
primeros 20 minutos de |a sesion. El resto de la sesidn, cada aluno contesta dos preguntas S | EEEE | e Facultad de Psicologia
realizadas por sus companeros, la eleccion de las preguntas es libre y su respuesta puede 5

ser: propositiva, critica o argumentativa. Es decir, genera una pregunta y responde a dos
de sus companeros. El profesor se mantiene como observador y va dando seguimiento a
los alumnos para que durante el tiempo establecido, suban su pregunta a la plataforma.

Codigo de Acceso
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Fig. 4 . Espacio para envio y revision de los trabajos del alumno
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* La quinta sesidn (sincronica y final de cada mddulo): Se realiza el cierre del tema, 1) se
resume el tema, 2) se comentan los ensayos y 3) los alumnos comentas sus respuestas a
las preguntas de sus companeros.

Esta misma dinamica se aplica para cada uno de los otros dos moédulos.

/

La figura 4, muestra un ejemplo de los mapas mentales derivados de las preguntas detonantes de Ia
discusion. Permite visualizar cada uno de los trabajos, permite en tiempo real, enviar la calificacion del
resumen y los comentarios al alumno sobre el trabajo enviado..
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