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Eje 2. Experiencias docentes con plataformas de apoyo al aprendizaje. 
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La materia se divide  en tres temas generales:   1. Innovación, 2. Tecnología y 3. Empresa. 
Por cada uno de los tres módulos de la materia, se tuvieron cinco sesiones (15 sesiones).  

La materia de Diseño y Tecnología para la Innovación Empresarial, se imparte a los alumnos de la 
carrera de Diseño Industrial, que cursan su décimo semestre y se encuentran desarrollando a la par su 
proyecto de titulación. Se imparte tres días a la semana en sesiones de 2 horas continuas. El grupo de 
alumnos suele estar compuesto por todos los alumnos de la generación que están por titularse, un 
promedio de 30 a 40 alumnos. Esta materia es una de las asignaturas que impulsan al alumno en su 
proceso final de formación hacia el emprendedurismo, la innovación y la gestión del diseño. En un 
primer momento, previa pandemia, la asignatura se impartía en modalidad de laboratorio, lo que 
permitía una exploración de propuestas físicas novedosas a nivel de repentinas (propuestas rápidas de 
solución a un problema planteado), esto generaba una dinámica participativa de parte de los alumnos. 
Este antecedente es el que nos ha llevado a organizar el curso de forma dinámica y autogestora por 
parte del alumno. 

La quinta sesión (sincrónica y final de cada módulo): Se realiza por la plataforma 
ZOOM, ya que desafortunadamente la plataforma de SCHOOLOGY, no permitía la realización 
de una videoconferencia.  

• Primer sesión de cada módulo (sincrónica): por la plataforma ZOOM. Se explica 1) la 
dinámica de trabajo, 2) contenido del programa, 3) actividades a realizar, 4) uso de la 
plataforma para cada una de las actividades, 5) se resuelven problemas técnicos que 
hayan tenido los alumnos con la plataforma. 

• Segunda sesión  de cada módulo (asincrónica): se accede a la información que se 
encuentra en la plataforma (textos, videos y enlaces). Ésta se  debe de leer, ver y revisar 
conforme el orden señalado, pues el material se ha diseñado para que vaya desde una 
introducción, contenido particular, hasta un planteamiento reflexivo del tema. El material 
esta pensado para que les lleve solo el tiempo de la clase, 2 horas. De esta sesión se 
subirá a la plataforma un resumen de 2 páginas máximo. 

• Tercer sesión (sincrónica): por la plataforma ZOOM. Esta sesión tiene como objetivo, 
abrir un espacio de preguntas y respuestas (de los alumnos que ya habían leído y enviado 
su resumen de contenido). El profesor también explica contenidos que no se hayan 
comprendido en su totalidad. En una segunda dinámica de esta sesión, se realiza un 
mapa mental que responde a la pregunta ¿Cómo el material proporcionado  puede 
relacionarse o interpretarse desde mi proyecto de tesis?. Al finalizar la sesión se sube a la 
plataforma (en el espacio que se destina a tarea 2), el mapa conceptual que incluye las 
principales ideas, que servirán para realizar un ensayo de 3 páginas, dónde se responda a 
estas mismas preguntas (a entregarse al inicio de la 4a sesión). 

• Cuarta sesión (sincrónica): en el espacio de Chat, se sube a la plataforma, una pregunta 
por alumno que se desprende de su reflexión  del tema del modulo. Esto durante los 
primeros 20 minutos de la sesión. El resto de la sesión, cada aluno contesta dos preguntas 
realizadas por sus compañeros, la elección de las preguntas es libre y su respuesta puede 
ser: propositiva, crítica o argumentativa. Es decir, genera una pregunta y responde a dos 
de sus compañeros. El profesor se mantiene como observador y va dando seguimiento a 
los alumnos para que durante el tiempo establecido, suban su pregunta a la plataforma.  

• La quinta sesión (sincrónica y final de cada módulo): Se realiza el cierre del tema, 1) se 
resume el tema, 2) se comentan los ensayos y 3)  los alumnos comentas sus respuestas a 
las preguntas de sus compañeros. 

Esta misma dinámica se aplica para cada uno de los otros dos módulos. 

 Fig. 2 . Organización del curso en la plataforma 
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Tercer pantalla del curso 

• Primer sesión de cada módulo (sincrónica) 
 

• Segunda sesión  de cada módulo (asincrónica) 

La figura 2, muestra la organizaciónón del material del curso en carpetas anidadas, las cuales el alumno 
va abriendo y va accediendo al contenido de las mismas.  La imagen muestra carpetas en un tono 
nítido y otras en un tono opaco, estás últimas, son carpetas desactivadas.  Como docente u organizador 
del curso, se puede ir programando las carpetas para que se activen o desactiven de acuerdo a las 
fechas, dinámica y evaluaciones del curso.   

La figura 3, muestra un ejemplo de los resúmenes recibidos de los alumnos, permite visualizar cada 
uno de los trabajos, permite en tiempo real, enviar la calificación del resumen y los comentarios al 
alumno sobre el trabajo enviado.. 

 Fig. 3 . Espacio para envío y revisión de los trabajos del alumno 

• Tercer sesión (sincrónica) 

El recurso del CHAT, permite la discusión y seguimiento por parte de los alumnos, de sus participaciones y 
retroalimentaciones que de ellas se genera. La plataforma permite al profesor ir marcando, las preguntas 
leídas y permite ir calificando o mentando según se haya acordado. 

La figura 4, muestra un ejemplo de los mapas mentales derivados de las preguntas detonantes de la 
discusión. Permite visualizar cada uno de los trabajos, permite en tiempo real, enviar la calificación del 
resumen y los comentarios al alumno sobre el trabajo enviado.. 

 Fig. 4 . Espacio para envío y revisión de los trabajos del alumno 

• Cuarta sesión de cada módulo (sincrónica) 
 

 Fig. 5 . Actividad de CHAT, de los estudiantes. 

• La plataforma SCHOOLOGY, permite una organización coherente, lógica e intuitiva de la información. 
Previa sensibilización a los alumnos del manejo de esta.  

• Para el curso de Innovación Empresarial, permitió realizar una dinámica especifica para cada sesión, y 
permitió al alumno conocer y revisar la información con tiempo. Esto le genera certidumbre al momento 
de llevar el curso.  

• La posibilidad de subtitular con instrucciones cada Carpeta, Actividad o Espacio de tareas, nos permitió 
organizar con tiempo y de forma sencilla para el alumno, todo el material de la asignatura. 

• También tuvimos la posibilidad de ir evaluando el contenido, las instrucciones y las actividades de cada 
módulo, e irlas mejorando para el siguiente.  

• Lo anterior se realizó con la herramienta de copiar o guardar recursos, lo que nos permitió, volver a 
utilizar instrucciones y organización de contenidos para los siguientes módulos. 

• El recurso del CHAT, es una de las herramientas que mejor permiten la socialización del conocimiento, si 
se deja a los alumnos utilizarlo libremente con indicaciones detonadoras, ha sido el que mayores 
resultados ha dado al momento de apropiarse de la información. Es la dinámica mejor evaluada por los 
alumnos, como la más retadora. 

• La carpeta de calificaciones nos permitió ir calificando cada actividad bajo la siguiente rúbrica:  
• PAUTA DE EVALUACIÓN 
• RESUMENES  20% 
• MAPAS CONCEPTUALES 10% 
• ENSAYOS 40% 
• CHAT DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS 30% 

    y al finalizar cada módulo poder contar con la evaluación global de cada alumno. 
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Este cartel busca compartir la forma 
en que se organizó y llevó el curso de 
Innovación.  En un primer apartado se 
muestra la  Organización del curso y su 
dinámica. En el siguiente apartado se 
comparten los resultados y 
prestaciones que la plataforma 
contiene para facilitar el seguimiento y 
evaluación de las actividades. 
Finalmente se recuperan algunas 
observaciones sobre el curso y la 
plataforma. 
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