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ESTRATEGIA DE FORMACION DOCENTE EN TIC

A través de la estrategia de formacidon docente en Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) se ofrece capacitacidn, recursos y la asesoria necesaria para conocer y
fortalecer las habilidades implicadas para el desarrollo de la competencia de Incorporacion
de tecnologias y diversificacion de ambientes referida en el Modelo Educativo de la UASLP?,
a través de mecanismos presenciales y no presenciales.

DIRIGIDAS A PROFESORES DE LA UASLP.

Estas guias de aprendizaje contribuyen al desarrollo de formacién no presencial,
autogestiva y auténoma para el uso pedagodgico de materiales digitales, trabajo
colaborativo, el intercambio de informacidn a través de tecnologias y el desarrollo de una
comunicacion mas agil y personalizada entre los participantes del proceso educativo.

Dirigida a

La estrategia de formacién en TIC estd dirigida a profesores de la Universidad Auténoma de
San Luis Potosi (UASLP) que tienen como objetivo desarrollar el aprendizaje de sus
estudiantes a través del uso de materiales o herramientas digitales en su proceso de
ensefianza y/o evaluacion.

Los profesores interesados en el uso de estas guias de aprendizaje como alternativa de
formacién deben contar con:

e Habilidades tecnoldgicas basicas (uso de PC y navegacién en internet)

e Motivacién de aprender de manera auténoma

e Equipo de computo y acceso a Internet

e Habilidades basicas para la busqueda de informacion y recursos en la web

e La responsabilidad necesaria para regular su propio aprendizaje (autonomia,
organizacidn, independencia, disciplina)

EL VIDEO COMO RECURSO PEDAGOGICO

El video como recurso digital que combina imagenes en movimiento, el sonido y la
presentacion de la informacién y que se considera como un elemento didactico y de
comunicacion (Morales y Guzmdn, 2014) es actualmente una alternativa dentro del
contexto educativo debido a los avances tecnoldgicos que permite su acceso,

L UASLP (2016). Modelo Educativo de la Universidad Auténoma de San Luis Potosi.
http://www.uaslp.mx/formaci%C3%B3n-universitaria/modelo-educativo
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DIRIGIDAS A PROFESORES DE LA UASLP.

disponibilidad, almacenamiento, reproduccién, ubiquidad y sobre todo por su alto impacto
visual

Para Cabero (2002) el video como recurso educativo funciona como: 1) instrumento
motivador, 2) instrumento de conocimiento, 3) instrumento de evaluacidn, 4) recurso para
la investigacion de proceso de laboratorio, 5) medio de formacidn y perfeccionamiento de
los profesores en los contenidos de su drea, 6) instrumento de comunicacion y
alfabetizacion icdnica de los estudiantes, 7) medio de formacién y perfeccionamiento del
profesorado, dentro de sus estrategias didacticas y metodoldgicas, 8) herramienta de
investigacion psicodidactica y 9) transmisor de informacion, de aqui la necesidad fomentar
en los profesores su produccion y uso dentro de sus dinamicas de clase.

Como es posible ver, el recurso educativo en video no siempre tiene el mismo rol u objetivo
dentro de una dindmica de ensefianza, este serd definido por el profesor, de acuerdo con
el temay a la planificacién de la actividad, en este sentido Morales y Guzman (2014) hacen
diferencia entre el video didactico que tiene el objetivo de transmitir contenidos y es capaz
de propiciar el aprendizaje y por otro lado su utilizaciéon desde una perspectiva amplia, en
ambos sentidos se requiere de una planificacion previa detallada (Garcia, 2014).

El proceso de diseno, creacion y uso del video en el contexto educativo requiere de 1) la
busqueda y estructuracidn de la informacién, destinar tiempo para la produccién y uso, 3)
planear su incorporacién en las actividades, con un objetivo propio de uso y sus
aportaciones académicas que en algunos casos requerird de la reestructuracién de las
dinamicas de ensefanza, 4) la creacién de un guion de produccién y 5) el desarrollo de
competencias tecnoldgicas y creatividad (Cabero, 2002; Morales y Guzman, 2014; Garcia,
2014).

GUIA DE APRENDIZAIE

Presentacion

Esta guia de aprendizaje forma parte de un conjunto de materiales digitales didacticos
disefiados para orientar al profesor en el proceso de incorporacién de TIC como apoyo a su
practica docente. El profesor revisara esta guia de forma auténoma y autodidacta, y lograra
los objetivos a través de actividades, ejercicios y ejemplos, apoyados en recursos
adicionales.

Durante el desarrollo de esta guia se muestran sugerencias y algunas técnicas para la
creacioén y edicién de videos educativos, asi como los aspectos pedagogicos minimos que
deben considerarse para el uso de este tipo de material.
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Planteamiento general

La incorporacién de recursos educativos digitales de video en el proceso de ensefianza
requiere tomar en cuenta aspectos pedagdgicos y técnicos. Se debe valorar el impacto
auditivo y visual de los videos con el fin de aprovechar significativamente su alcance, asi
como tener presente sus limitaciones.

Si el video, no esta correctamente planteado y no tiene definido su objetivo dentro la
actividad no aportard y no se lograran los objetivos de aprendizaje, es por ello, que durante
esta guia no sélo se abordan aspectos técnicos. La planeacién, reflexion y critica de tu
misma practica o dindmicas serdn de suma importancia para lograr la integracién de
materiales digitales y de herramientas tecnolégicas en tu practica docente.

Objetivo
Orientar al profesor durante la creacién de un video y su incorporacién como material
educativo digital en una actividad didactica.

Los tipos de video que existen son variados (documentales, narrativos, instructivos,
animados, tematicos), y durante esta guia se hara referencia al desarrollo de videos
documentales o narrativos, desde donde una persona narra o describe los elementos de un
tema.

Producto esperado

Al finalizar los pasos marcados en esta guia, el profesor tendrd generado por un lado un
video y, por otro lado, la planeacién general de una actividad que haga uso del video en uno
de los cursos que imparte.

El archivo podra ser compartido con los estudiantes a través del correo electrénico, un
espacio virtual o a través cualquier espacio de almacenamiento en la internet (nube), esto
dependera del peso final del archivo de video.

Requisitos
Para desarrollar el producto esperado, se requiere:

e Equipo de computo
e Acceso ainternet
e Audifonos
e Micréfono
e Instalar el software de edicién de video VSDC Editor
o Archivo de instalacion http://www.videosoftdev.com/es/free-video-
editor/download
o Video: Pasos para la instalacion de VSDC Editor. http://www.youtube.com/



http://www.videosoftdev.com/es/free-video-editor/download
http://www.videosoftdev.com/es/free-video-editor/download
http://www.youtube.com/
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Metodologia de trabajo

Esta guia de aprendizaje considera el trabajo auténomo del profesor, por lo que requiere
participacién activa de su parte. Se deberdn reflexionar de manera critica los aspectos
pedagdgicos para el uso de los videos y seguir los pasos mostrados para la generacién de
los videos.

Actividades
Para realizar los pasos de esta guia es necesario que tengas el programa de tu materia, tu
computadora con el software VSDC Editor instalado, micréfono y audifonos.

Pasos Descripcién
1. | Introduccidn. El video Se revisardn las caracteristicas del video como apoyo para
COMo recurso lograr los objetivos de aprendizaje, se analizardn las
educativo situaciones educativas donde un video puede ser empleado
y se enlistaran las ventajas de este tipo de recurso.
2. | Elegir un tema A partir del programa y la planeacién un curso que

imparte el profesor, definird el tema y actividad que
apoyara con un material digital de video.

3. | Preparar recursos Se recopilardn los elementos (imagenes, audios y
adicionales guion) que complementaran el video y que
enrigueceran la presentacién del tema.
4. | Realizar la grabacién Se realizardn varios ejercicios de grabacion del video.
del video En este caso se parte de la generacién de un video

narrativo o documental donde una persona describird
el tema. Se considera la realizacidn de varios ejercicios
de grabacién con el objetivo de desarrollar practica y
generar confianza en la grabacion de este tipo de
material.

5. | Editar el video Se experimentaran las principales caracteristicas de
edicion de video (cortar, dividir, incorporacion de
graficos, texto, transiciones, entre otras acciones)

6. | Compartir el video Una vez que se tiene el video editado se destinara
tiempo para generar el producto final (video) y se
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propondran mecanismos para el intercambio los
estudiantes.

7. | Plantear actividad Se revisard el ejemplo del planteamiento de una
actividad que incluya el uso (al menos) de un video
narrativo o descriptivo y el profesor planteard una
propuesta de integracion del video creado en su curso.

Consideraciones generales
Toma tiempo para responderte a ti mismo las preguntas que encontrards a continuacién.
Estas consideraciones es una parte esencial para el desarrollo del producto de esta guia.

e Obijetivo, ¢Cual es la razén pedagdgica para la creacién del video?

e Necesidad, ¢Qué tan necesario sera que tus estudiantes accedan a este material?

e Utilidad, ¢Qué tan util sera para tus estudiantes de acuerdo con el objetivo de
aprendizaje?

e Relevancia, ¢Cudl es el valor que le daras a este material con respecto a la dinamica
donde planeas utilizarlo?

e Alcance, {Hasta dénde pretendes llegar con la revisidon de este material por parte de
los estudiantes?

e Impacto, ¢Qué pretendes lograr con la revisién de este material por parte de los
estudiantes?

e Autonomia, ¢Qué tanto valor le dards al video con respecto a las actividades de
aprendizaje?

Ahora que ya reflexionaste sobre las implicaciones didacticas, los siguientes pasos te
guiaran durante la creacion del video y su inclusién en una actividad de aprendizaje.

Paso 1: Introduccion. El video como recurso educativo

El video es uno de los medios didacticos que, adecuadamente empleado, sirve para facilitar
a los profesores la transmision de conocimientos y a los alumnos la asimilacion de éstos,
este tipo de recursos se distingue por poseer potencialidades expresivas que van desde ser
un conjunto de imagenes que sirvan solamente de apoyo o acompafiamiento a la tarea del
profesor hasta ser recursos donde se plantean objetivos de aprendizaje y que por si solos
son capaces de transmitir un contenido educativo completo.

El video como recurso educativo puede estar presente en distintos momentos del proceso
educativo como Medio de Observacién, como Medio de expresién, como Medio de
autoaprendizaje y puede ser construido a partir de una serie de elementos sintdcticos como
imagenes, locucidon que complementa las imagenes, musica, efectos de sonido, ritmo
narrativo, etc.
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En algunos sistemas de ensefianza el video puede sustituir al profesor en algunos
contenidos de tipo conceptual o descriptivo tal es el caso del aula invertida (flipped
classroom), también puede servir como repaso a explicaciones de tipo simbdlico o
repetitivos por ejemplo procedimientos matematicos.

La facilidad de grabacidn y edicidn, la portabilidad entre dispositivos, el hecho de poder ser
reproducidos en cualquier momento hacen de este recurso una forma eficiente de
transmitir conocimientos y para algunas persona mucho mas ameno. Es recomendable el
uso de videos cuando la ensefianza es impartida a un gran nimero de alumnos, ya que la
produccién cuidada de videolecciones supondria igual calidad en la ensefianza de conjunto.

A continuacion, se listan algunas aplicaciones del uso de recursos de video en clase:

e Grabacién de lecciones magistrales o conferencias

e Grabacién de practicas de laboratorio.

e Grabacién de procedimientos matematicos

e Videolecciones

e Reportajes sobre temas de interés

e Grabacidn de simulaciones

e Explicaciones sobre el funcionamiento de mecanismos, maquinas y otros equipos

Por otra parte, el video como recurso educativo no cuenta con el nivel de interaccién que
se tendria directamente con el profesor, lo que podria causar perdida en el interés de la
audiencia.

Es necesario aclarar que un video no ensefia por el simple hecho de ser visto por los
alumnos, la Unica forma de asegurarnos que se ha aprenderd es disefiando una estrategia
didactica que a través de nuestro trabajo como profesores nos garantice esto. La estrategia
didactica permite que la utilizacién del medio se convierta en una clase con objetivos claros
de aprendizaje que sean logrados correctamente. Dentro del paso 6 se muestra una
secuencia de aprendizaje incorporando un video como material de apoyo.

Paso 2: Eleccién del tema

El primer paso para la construccién de un video es conocer el tema que apoyard y asi darle
la orientacidn correcta. Selecciona de uno de tus cursos un tema, el cual apoyaras con el
video.

Para elegir el tema te sugerimos:

e Determina una unidad dentro de tu programa de curso.
e De la unidad seleccionada, elige un tema que al interior contenga conceptos.
e De tu planeacidn, determina la actividad donde utilizaras el video.
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Observa detenidamente tu programa de curso, tus materiales y tus
dindmicas de clase para valorar la necesidad de construccion de un
recurso educativo de video. Esto lleva implicita la justificacion y la
intencionalidad del material.

A la par de definir el tema y la actividad de tu curso, define el objetivo del video dentro de
la actividad, es decir, define cdmo es que el video apoya la realizacién de la dinamica.

Paso 3: Preparacion de recursos adicionales
Los videos reunen elementos técnicos y audiovisuales, por lo que es necesario reunir
aquellos que enriquezcan la informacidn que se describe oralmente.

Colecta los graficos (graficas, imagenes, logos, etc.) que usards dentro del video parailustrar
algunos aspectos del tema que se abordard. Quiza estos elementos ya los tienes y los usas
en tu curso, sin embargo, siempre tendrds la posibilidad de crearlos o de descargarlos de
los diversos bancos de almacenamiento que existen (no olvides revisar los derechos de uso).

Las imagenes que uses deben ser lo suficiente mente claras (nitidas).
Si la imagen tiene texto, verifica que este sea legible.

Reune los audios que utilizaras de fondo. Estos audios generalmente no tienen voz, esto
con la finalidad de que no compitan con la voz principal del video. Te recordamos que el
audio es uno de los elementos donde mas se cuidan los derechos de autor, por lo que te
sugerimos obtener algunas pistas de bancos que tengan libre el derecho de uso.

Alista tu equipo de grabacion. Las alternativas que tienes son: la cdmara web de tu laptop
o PC, una webcam externa conectada a tu PC de escritorio, tu dispositivo moévil (celular o
tableta), alguna cdmara de video (sencilla, semi profesional o profesional) montada en un
tripié para darle estabilidad.

No uses micréfonos ambientales para la grabacién del audio. Usa
micréfonos que aislen la mayor cantidad de audio ambiental, esto le
dara mas claridad a tu voz durante la grabacién.

Un guion del video es un escrito de apoyo donde se apuntan ideas de forma ordenada,
especificamente para la generacién de audios contiene los puntos a tratar, es decir, los
didlogos como contenido, ademas, contiene las indicaciones técnicas y los detalles
necesarios para su realizacion.
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La iluminacidn de la escena es muy importante durante la grabacién
del video, asegurate de tener las mejores condiciones de iluminacion
de acuerdo con tu contexto.

El uso del guion evitard que divagues durante la grabacién del audio, que improvises, evitara
ambigliedades y que involucres otros temas o conceptos, te ayudard a cuidar el lenguaje y
vocabulario, es decir, evitards explicaciones “al vuelo” si no tienes la experiencia en la
produccién de este tipo de recursos.

Realiza varias pruebas sobre de grabacién de audio con la o las
personas que participaran en el video, para asegurar que se escucha
claro, con el volumen adecuado y que se evita la mayor cantidad de
ruido ambiental posible.

Con el guion comenzards a dar forma a la estructura del video, realizards un primer
planteamiento de la secuencia, etapas y los elementos durante el video. En general el guion
es una planeacion de lo que mostrards y dirds dentro del video.

Secuencia Escena Imagen Sonido Voz Duracion
Presentacion | 1 Plano Sonido de fondo 3”
completo, gue disminuye
imagen con el su volumen
tema del video, | progresivamente
los logos
institucionales
Persona en 2 Plano medio, Mdusica de fondo | Presentador: | 4”
cuadro experto constante muy Hola a todos,
presenta el suave que no durante este
tema a tratar. compita con la video se
voz de la revisaran las
persona partes que
conforman
una célula
vegetal, te
sugiero

relacionar su
posicidn con
respecto a
los demads
elementos.
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Contenido 3 Plano Musica de fondo | Narrador: 15”
completo, se constante muy Se describen
muestra la suave que no y se sefialan
imagen de la compita con la las
célula vegetal voz de la ubicaciones
persona de las partes
de la célula,
haciendo
connotacién
sobre las
referencias
principales
para su
ubicacién.
Persona a 4 Plano medio, Musica de fondo | Presentador: | 3”
cuadro experto del constante muy Te recuerdo
tema cierra la suave que no que este
presentacion compita con la video esta a
del tema voz de la disposicion
persona en el sitio
web del
curso, lo
puedes
consultar las
veces que
consideres
necesario.
Créditos 5 Plano Sonido de fondo | Texto: 2"
completo, se gue aumenta su | Créditos
presentan los volumen imagenes:
créditos de los | progresivamente | Créditos
elementos audio:
utilizados y los Derechos de
derechos de uso del
uso del video video:

El formato del guion de video mostrado es sélo un ejemplo sencillo,
para su uso quiza sea necesario modificarlo para especificar algunos

otros detalles.




SECRETARIA Innovacion GUIAS e
ACADEMICA Educativa APRENDIZAJE

Universidad Auténoma
= de San Luis Potosi

DIRIGIDAS A PROFESORES DE LA UASLP.

Paso 4: Realizar la grabacion del video
Una vez que ya tienes listo los elementos para realizar el video es necesario realizar los
ejercicios de grabacion.

Toma en cuenta que la grabacion de un video generalmente no se
hace en una sola toma. Es posible grabar desde distintas tomas o
fragmento de video, posteriormente, en la edicidn le daras orden a las
secuencias.

Toma en cuenta que, la calidad de la grabacién dependera de

e El equipo utilizado para grabar

e Lailuminacién del espacio utilizado

e El micréfono utilizado

e La prdctica de la persona para realizar el video. Esto también implica el desarrollo
de una competencia y no existe otra forma de aprender a desarrollarla, sélo
practicando.

e Es probable que tengas que repetir mds de una vez la grabacion, esto no significa
que lo estas haciendo mal, es parte del proceso de la generacidn de un material de
video.

e Los materiales que enriqueceran el video en su interior como:

o Audio de fondo, si lo consideras.
o Imagenes que apoyaran el desarrollo del video (gréficas, fotos, logos, etc)

Selecciona o adecua el espacio fisico que utilizaras para la grabacion,
cuida los elementos a su alrededor.

La grabacién no es un trabajo sencillo, recuerda que es desarrollar una habilidad, considera
repetir el ejercicio las veces que consideres necesarias. No te desesperes.

Antes de comenzar a grabar, es recomendable practicar la diccion, el tono de voz, la
velocidad, las pausas entre frases, de esta forma sera mas facil al momento realizar la
grabacion.

Una vez que hayas practicado lo suficiente, ahora es tiempo de realizar tu narracion,
asegurate de tener a la mano el guion de audio que elaboraste en la actividad anterior,
armate de paciencia y comienza a experimentar.
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Paso 5: Edicidn del video

El proceso de edicion es una actividad comun para la generacién de recursos educativos
tanto de audio como de video. Es normal que durante la grabacion se hayan cometido
algunos errores de pronunciacion o escenas que no son necesarias y que se requiera
eliminar.

A continuacidn, encontrards algunos materiales que te mostraran las funciones bdsicas de
edicién de video, revisalos la cantidad de veces que sea necesario y practica a la par del
video.

Acciones basicas de edicion

Cémo crear un proyecto de video

http://www.youtube.com

Cémo cortar y pegar fragmentos de video

http://www.youtube.com

Coémo seleccionar y mover fragmentos de video



http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/
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http://www.youtube.com

Coémo afiadir texto al video

http://www.youtube.com



http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/
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Paso 5: Generar el video final

En este punto cabe hacer la diferencia entre el concepto de proyecto de video y el concepto
de video final.

El proyecto de video es una agrupaciéon de elementos que conformaran tu video. Cuando
estds editando la secuencia del video lo haces sobre el proyecto. No es un sélo archivo, por
ende, no es en si mismo un archivo de video. A manera de resumen puedes considerar tu
resumen como:

e Contiene por separado cada uno de los elementos que daran forma a tu video final
e Este archivo de proyecto no es el que enviaras a tus estudiantes.

e Este proyecto te servira para continuar modificandolo hasta llegar a la secuencia
del video final

e Lo puedes modificar cuantas veces sea necesario.
e Te sirve para generar al archivo final de audio

El archivo de video final o terminado
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e Este archivo se genera a partir del proyecto, y se realiza una exportacion para su
generacion.

e Este es el archivo que compartiras con tus estudiantes.

e Te sugerimos sea en formato MP4 o AVI.

e Este video es un solo elemento, no contiene por separado el sonido, las imagenes,
las escenas, los efectos.

e Este no puede editarse para realizarle modificaciones, cualquier modificacién
deberd hacerse desde el proyecto.

Una vez que tienes el video exportado selecciona el mecanismo que usaras para enviar o
compartir el video con tus estudiantes, puede ser usando algln espacio de almacenamiento
en la nube (Google drive, OneDrive, Dropbox, Box, etc) o cargarlo en Youtube.

Pasos para generar el archivo final de video (exportar)

Paso 6: Uso del video en una secuencia de aprendizaje.

Todo material educativo en video debe tener un objetivo dentro de la secuencia de
aprendizaje establecida por el profesor. Toma en cuenta que los materiales educativos
complementan o enriquecen las dinamicas y son una fuente alterna de informacién que
contribuyen el objetivo de aprendizaje.

Toma en cuenta que un material educativo digital por si sélo
dificilmente lograra el objetivo de aprendizaje, estos sélo
complementan o enriquecen las dinamicas o estrategias de
ensefianza.

En la siguiente tabla se describe un ejemplo del disefio de una actividad corta no presencial
gue requiere del uso de videos como materiales educativos digitales.
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No. | Nombre de la | Objetivo de Material Instrucciones
actividad actividad

1 Introduccidon | Presentacién | Video de presentacién | Ve la presentacion del

del temay (3 min) tema en el siguiente
video

2 Entorno de Conocer las Video de sobre el Una vez que has
desarrollo generalidades | entorno de desarrollo revisado el video de
web (cliente) | del lenguaje con JavaScript (20 min) | presentacion, es

de desarrollo momento de

web Evaluacion automdtica | comenzar a empaparte

JavaScript (.25 pts) sobre el entornoy
algunos conceptos
generales sobre el
desarrollo de
aplicaciones web con
JS.
Revisa el video
Ahora, con el fin de
reafirmar algunos
conceptos, responde
las siguientes
preguntas.

3 Lenguajey Reconocer las | Lectura en PDF (2 La sintaxis que utiliza
sus principales horas) Javacript para sus
caracteristicas | caracteristicas instrucciones es similar

del lenguaje Haverbeke, M. (2018)- | a otros (C, Java, PHP)
(sintaxis y Eloquent JavaScript. sin embargo tiene
estructura de | 3rd edition. No Starch | algunas
un programa Press. Capitulo 1 particularidades
en JavaScript) | (Values, Types and propias del lenguaje
Functions) y 2 por lo que deberas
(Program structure) revisar el texto de
Haverbeke (capitulo 1)
con la finalidad de
identificar la sintaxis
de JavaScript.
4 Evaluacién Reafirmarlos | Elemento Tarea Las instrucciones de

esta actividad estan en
el archivo:

Actividad final — ciclos
y control JS.docx
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Revision técnica general de tu video

Adopta una postura critica del video que has creado y reflexiona acerca de la dinamica que
tienes considerada para usar el video con tus estudiantes:

En relacién con el audio, ¢Se ha grabado evitando el menor ruido externo posible?,
ése escucha claramente?

Acerca del audio de fondo, cuida que este audio no compita con la intensidad de
volumen de la narracidn (voz principal). Recuerda que el objetivo del audio de
fondo es ambientar el video cuando no hay una voz principal.

Introducciodn, éel video por si sélo describe el contenido al usuario durante el video
(titulo, descripcion)? toma en cuenta que esta introduccién debe tener un tiempo
razonablemente corto. El usuario no debe consumir tanto tiempo en una
introduccidn cuando lo que realmente importa es el contenido.

Como cierre, todo video debe contener un espacio para el cierre, donde
generalmente se colocan los créditos y se hace referencia a cada uno de los
elementos usados para la construccién del video (imdagenes, audios, etc).

Respecto a la duracién y concrecidén, ¢ Qué tan extenso es el video?, cuida que la
duracién del video sea apropiada y la necesaria. No existe una norma especifica
para establecer su duracidn, sélo debes cuidar que el video sea del tiempo
necesario y eso dependera de que el contenido del video sea realmente lo que se
guiere mostrar, por ejemplo:

o Sielvideo es una charla, generalmente estos videos son largos y la
duracion dependerd del tiempo de la charla.

o Sielvideo es un concepto, cuida que el contenido y la narracién se
enfoquen especificamente a narrar el concepto, sin entrar a detalle en
explicaciones que podrian relacionar otros conceptos.

o Recuerda que hay videos que describen los pasos de algo (instructivos), que
informan algo, motivacionales, que son utilizados para expresar algo o
ludicos, testimoniales, etc. y que cada uno de ellos podria tener una
duracion especifica.

Por ultimo sobre la autoria, ¢ Has cuidado que imagenes, audios y demds
elementos integrados en el video tengan sus respectivos derechos de uso?, éhas
dado crédito por el uso de la cada uno de los elementos que has tomado para
enriguecer el material de video?
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Contacto
En caso de requerir orientacion sobre la creacion de recursos educativos de video
contacta a:

Coordinacion de Tecnologia Educativa de la UASLP.
Centro de Servicios Integrales, Piso 4

Av. Nifio Artillero 150

Zona Universitaria., CP 78290

San Luis Potosi, S.L.P., México

Teléfonos (52) (444) 834-2581 ext. 5251, 5252
cursosTIC@uaslp.mx
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